
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 การสร้างฟังก์ชันเลือกเมนูให้กับตู้จ าหน่ายเคร่ืองด่ืม 

การต่ออุปกรณไ์ดก้ลา่วถึงในหน่วยการเรียนรู้ที่ 2  

 

เมื่อท าการเขียนโคด้ทดสอบการใชง้านแต่ละปุ่ มไปแลว้ 

ขั้นตอนต่อไปเราจะมาเร่ิมเขียนค าส่ังการท างานในแต่ละปุ่ มจะมีทั้งหมดดว้ยกนั 4 ปุ่ ม คือ 

ปุ่ มที่ 1  เลือกเมนู Pepsi  

ปุ่ มที่ 2 เลือกเมนู Coke 

ปุ่ มที่ 3 เป็นปุ่ ม OK 

ปุ่ มที่ 4 เป็นปุ่ ม Cancel 

 

 

 

ปุ่ ม 1 Pepsi ปุ่ ม 2 coke ปุ่ ม 3 OK ปุ่ ม 4 Cancel 



จากโค้ดค าส่ังในหน่วยการเรียนรู้ที่ 2  

 

 

• เขียนโค้ดค าส่ังการเลือกเมนู 

 

อธิบายโค้ด 

 เมื่อรันโปรแกรมถา้ไมม่ีการกดปุ่ มใด ๆ  หนา้จอ LCD จะปรากฏขอ้ความในคอลมัน์ที่ 0 แถวที่ 0 ว่า 

Select menu และในคอลมัน์ที่  0  แถวที่ 1 ว่า  1.pepsi  2.coke 

• กรณีที่ปุ่ ม 1 ถูกกด 



 

อธิบายโค้ด  

 ถา้เมนูที่ 1 หรือ ปุ่ มที่ 1 ถูกกด และไดห้ยอดเหรียญครบ 2 เหรียญ  ก าหนดเมนู 1 เป็นจริง เมนู 2 เป็น

เท็จ ให้ลา้งหนา้จอ LCD  จากนั้นให้ปรากฏขอ้ความในคอลมัน์ที่ 0 แถวที่ 0 ว่า You Choose  และในคอลมัน์ที่ 

3  แถวที่ 1 ว่า  1.pepsi  

• กรณีที่ปุ่ ม 2 ถูกกด 

 

อธิบายโค้ด  

 ถา้เมนูที่ 2 หรือ ปุ่ มที่ 2 ถูกกด และไดห้ยอดเหรียญครบ 2 เหรียญ ก าหนดเมนู 1 เป็นเท็จ เมนู 2 เป็น

จริง ให้ลา้งหนา้จอ LCD  จากนั้นให้ปรากฏขอ้ความในคอลมัน์ที่ 0 แถวที่ 0 ว่า You Choose  และในคอลมัน์

ที่ 3  แถวที่ 1 ว่า  2.coke  

• กรณที่ปุ่ ม ok ถูกกด 



 

อธิบายโค้ด  

 เมื่อปุ่ ม OK ถูกกด จะตอ้งท าการเช็คว่า เมนูที่ท าการเลือกคอืเมนูอะไร เพื่อท าการยืนยนัรายการที่เรา

เลือก เงื่อนไขแรกคอื   

ถ้าเมนูที่ 1 ถูกเลอืกให้ขึ้นขอ้ความว่า Confirm pepsi จากนั้นท าการก าหนดค่าตวัแปรที่เก็บเหรียญ

เท่ากบั 0 และ ก าหนดค่าตวัแปร menu1_select และ menu2_select เป็น เท็จ 

 ถ้าเมนูที่ 2 ถูกเลอืกให้ขน้ขอ้ความว่า Confirm coke จากนั้นท าการเคลียร์ค่าตวัแปรที่เก็บเหรียญ

เท่ากบั 0 และ ก าหนดค่าตวัแปร menu1_select และ menu2_select เป็น เท็จ 

• กรณที่ปุ่ ม Cancel ถูกกด 

 

อธิบายโค้ด  



 เมื่อปุ่ ม Cancel ถูกกด เคลียร์ค่าตวัแปรที่เก็บเหรียญเท่ากบั 0 และ ก าหนดค่าตวัแปร 

menu1_select และ menu2_select เป็น เท็จ แลว้ก็ท าการเคลียร์หนา้จอ LCD  

 

จากค าส่ังของบทที่แลว้ให้ลบค าส่ังบางค าส่ังออกหรือท าการคอมเมนตไ์วเ้พ่ือไม่ให้ค าส่ังนั้นท างาน 

 

 

 

จากนั้นให้ท าการเช็ค Syntax  และอปัโหลดค าส่ังเขา้บอร์ด แลว้ให้ทดลองการท างาน ว่าแต่ละปุ่ มมี
การท างานที่ตรงกบัที่ก  าหนดไวห้รือไม่ 

 

 

 

 

 



โคด้ค าส่ังทั้งหมดในบทเรียนน้ี 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



การท างานบนอุปกรณ์ 

1. หนา้จอจะปรากฏขอ้ความ “Insert coin Get coin 10 B.” 

 

2. เมื่อท าการหยอดเหรียญ ไป 1 เหรียญ หนา้จอจะปรากฎขอ้ความว่า “ Insert coin coin balance 1” 

 

 
 

 

 
 

 



3. หยอดเหรียญให้ครบทั้ง 2 เหรียญ จะมีขอ้ความว่า “Select menu 1. pepsi  2.coke ”ให้เราเลือกสินคา้  

 

4. ในกรณีที่เราเลือกเมนูที่ 1 ให้กดปุ่ มที่ 1 จะมีขอ้ความว่า “You choose 1.pepsi” 

 

 

 

 

 

 



5. จากนั้นกดปุ่ มที่ 3 หรือปุ่ ม OK จะมีขอ้ความปรากฏว่า “Confirm pepsi” 

 

6. จากนั้นค่าตวัแปรจะถูกเคลียร์ให้เท่ากบั 0 และหนา้จอจะกลบัไปแสดงขอ้ความรอรับเหรียญใหม่ 

7. ถา้ในกรณีที่เราหยอดเหรียญครบ 2 เหรียญแลว้ แลว้กดปุ่ มยกเลิก ค่าตวัแปลจะเคลียร์ค่าเท่ากบั 0 และ
หนา้จอจะกลบัไปแสดงขอ้ความรอรับเหรียญใหม่ 

 


