
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 การสร้างปุ่ มกดให้กับตู้จ าหน่ายเคร่ืองด่ืม 

อุปกรณ์ Push Button  

 
Digital Input 

บอร์ด Arduino มี Digital I/O PINs ส ำหรับใชง้ำน ซ่ึงค ำว่ำ I/O หมำยถึง Input และ Output นัน่

หมำยควำมว่ำ นอกจำก Pins เหล่ำน้ีจะสำมำรถเป็น Output เพื่อไปควบคุมอุปกรณ์ต่ำง ๆ ไดแ้ลว้ มนัยงั
สำมำรถใชเ้ป็นตวั Input หรือตวัรับสัญญำณทำงไฟฟ้ำต่ำง ๆ เพื่อใชค้วบคุมกำรท ำงำนของวงจรไดอ้ีกดว้ย 

Digital คืออะไร 

ทุกคนคงรู้จกัค ำว่ำ Digital ซ่ึงในที่น้ีจะหมำยถึงสัญญำณทำงไฟฟ้ำประเภทหน่ึงที่มีค่ำกำรท ำงำน 2 ค่ำ 

คือ 1 และ 0 ซ่ึง 1 หมำยถึง on (HIGH) และ 0 หมำยถึง off (LOW) สัญญำณดิจิตอลนั้นสำมำรถน ำไปใช้

ประโยชน์ไดม้ำกมำยและมีควำมแมน่ย ำ 

Digital Input 

กำรที่เรำใช้ Digital Pins ของ Arduino เป็นตวัรับค่ำสัญญำณ คอืกำรที่เรำให้ Pins นั้น ๆ เป็นตวั Input 
โดยค่ำที่ Arduino อ่ำนไดจ้ะมีอยู ่2 ค่ำ คือ HIGH และ LOW ขึ้นอยูก่บั Pin นั้น มีสัญญำณหรือกระแสไฟฟ้ำ

เขำ้มำหรือไม ่

Pull-up , Pull-Down 

เป็นอีกหน่ึงส่ิงที่จ ำเป็นตอ้งรู้ เมื่อเรำน ำสวิซท์หรือปุ่ ม button ต่อเขำ้กบั Input Pin ของ Arduino เรำ

จ ำเป็นตอ้งมีตวัตำ้นทำนดว้ย เพรำะ Input Pin นั้น ๆ จะอ่ำนค่ำไดไ้ม่แน่นอนว่ำคำ่ที่รับมำเป็น HIGH หรือ 
LOW กนัแน่ เน่ืองจำกหลำยๆคร้ังที่แรงดนัจะอยู่คร่ึงๆกลำงๆระหว่ำง HIGH กบั LOW เรำจึงตอ้งมีกำรใส่ตวั

ตำ้นทำน Pull-up หรือ Down ลงไป เพื่อก ำหนดสถำนะให้แน่ชดัไปเลย ว่ำจะสูงหรือต ่ำกนัแน่ 



ค ำว่ำ Pull จึงหมำยถึงกำรดึงหรือกำรบงัคบัให้เป็นสูงหรือต ่ำ 

• Pull-Up คือกำรบงัคบัให้ Input มีสถำนะ HIGH ตลอดเวลำ จนกว่ำจะกดปุ่ ม เมื่อกดปุ่ ม จะเป็น 
LOW เมื่อไม่กดจะเป็น HIGH หรือเรียกว่ำ Active Low 

• Pull-Down คือบงัคบัให้ Input เป็น LOW ตลอดเวลำ จนกว่ำจะกดปุ่ ม เมื่อกดปุ่ มจะเป็น HIGH เมื่อ
ไม่กดจะเป็น LOW หรือเรียกว่ำ Active High 

วงจร Pull-Up 

จะต่อตวัตำ้นทำนค่ำหน่ึง เรียกว่ำ Pull-Up Resistor ไวท้ี่ไฟเลี้ยง Vin เพื่อเป็นกำรรักษำระดบั
แรงดนัไฟฟ้ำให้เป็น HIGH ตลอด ,Arduino Input Pin จึงอ่ำนค่ำไดเ้ป็น HIGH ตลอด แต่เมื่อกดปุ่ ม Button ,

กระแสไฟฟ้ำจะไหลลง Ground ทนัที Input Pin จึงอ่ำนค่ำไดเ้ป็น LOW 

  วงจร Pull-Down 

จะต่อตวัตำ้นทำน หรือ Pull-Down Resistor ไวท้ี ่Ground แทน ส่วนปุ่ ม Button จะต่อเขำ้กบั Vin เมื่อไม่กดจะ

มีสถำนะเป็น LOW แต่เมื่อกดจะเป็น HIGH เพรำะกระแสไฟฟ้ำจะเลือกไหลเขำ้หำ Arduino Pin ที่มีควำม
ตำ้นทำนนอ้ยกว่ำแทน 

 จะเห็นไดว่้ำวงจรทั้ง 2 มีสถำนะกำรท ำงำนที่ตรงกนัขำ้ม ขึ้นอยูก่บัจะเลือกใชแ้บบไหน 

 

 การต่อวงจร Pull-Up / Pull-Down 

ตวัตำ้นทำนที่น ำมำใชเ้ป็นตวั Pull-Up / Down Resistor นิยมใชค้่ำ 5K - 20K Ω 

 



ตัวอย่าง การต่อ Button มาควบคุมไฟ LED 

มำลองท ำวงจร Arduino ง่ำยๆแต่ไดค้วำมรู้ คือวงจรที่มีทั้ง Input และ Output แบบ Digital โดยเรำจะ
ท ำวงจรที่ใช ้Input Pin ของ Arduino มำรับค่ำกำรกดปุ่ ม แลว้น ำค่ำนั้นไปควบคุม LED อีกทีโดยใช ้Output Pin 

โดยเรำจะใช้วงจรแบบ Pull-Down เพื่อก ำหนดให้ LED ติดเมื่อกดปุ่ มเท่ำนั้น 

การต่อวงจร 

อุปกรณ์ที่ใช ้มีดงัน้ี 

• Arduino UNO R3 
• ปุ่ มกดติดปลอ่ยดบั 
• หลอด LED 
• ตวัตำ้นทำน 10K Ω 
• ตวัตำ้นทำน 470 Ω 
• สำยไฟต่ำง ๆ และ Protoboard 
 

 

วงจรน้ี เป็นวงจรแบบ Pull-Down โดยต่อปุ่ ม Button เขำ้กบัไฟ 5 V และมีตวัตำ้นทำนค่ำตั้งแต่ 5K - 

20K Ω ในที่น้ีใช ้10K Ω ท ำหนำ้ที่เป็น Pull-Down Resistor และใช ้Digital PIN 2 เป็นตวั Input รับค่ำกำรกด

ปุ่ ม ส่วนตวั Output คือ Digital PIN 13 ต่อเขำ้กบั LED โดยมีตวัตำ้นทำน 470 Ω ช่วยจ ำกดักระแส ป้องกนั
กระแสเกิน 

 

 

 



เขียน Code และ Upload 

 

อุปกรณ์ 4 Pin Push Button (ปุ่ มกดแบบ 4 ขา) 

 
การใช้งานปุ่ มกดติดปล่อยดับ (Push Button) 
   Push button คือ สวิชทว์งจรอิเล็กทรอนิกส์ชนิดหน่ึง มีหนำ้ที่ควบคุมกำรเปิด และ ปิด ของวงจรส่วน
นั้น ๆ โดยทัว่ไปอำจมี 2 ขำ หรือ 4 ขำ โดยปุ่ มกดติดปล่อยดบันั้น เมื่อท ำกำรกดจะเป็นกำรปิดวงจร ท ำให้
กระแสไฟฟ้ำสำมำรถไหลผ่ำนวงจรได ้เมื่อไมไ่ดก้ด จะท ำให้วงจรเปิด กระแสไฟฟ้ำจะไม่สำมำรถไหลผ่ำน
วงจรได ้
  



4 Pins Push Button (ปุ่ มกดติดปล่อยดับ 4 ขา) 
   ปุ่ มกดติดปลอ่ยดบั 4 ขำ เป็นที่นิยมกนัอยำ่งมำก กำรต่อวงจรอำจดูเหมือนยุง่ยำก แต่อนัที่จริงแลว้
สำมำรถต่อไดง้่ำยดำยมำกถำ้เขำ้ใจหลกักำรท ำงำนของมนั 
 
หลักการท างานของ 4 Pins Push Button 
   กำรท ำงำนของมนัจะแยกเป็น 2 ส่วน คือ ตอนที่ยงัไม่กด (Not Pressed) และ ตอนทีก่ด (Pressed) 
  ซ่ึงเมื่อเรำลองจดัวำงปุ่ ม Button น้ี ดงัรูป โดยให้ดำ้นหนำ้และหลงัของปุ่ ม ไม่มขีำ ส่วนดำ้นซ้ำยเป็นขำ 1 กบั 
3 และดำ้นขวำเป็นขำ 2 กบั 4 

 

เมื่อวงจรเปิด (Not Pressed) : ขำที่ 1 จะเช่ือมอยูก่บัขำที่ 2 / ขำที่ 3 จะเช่ือมอยูก่บัขำที่ 4 
เมื่อวงจรปิด (Pressed) : ขำที่ 1 จะเช่ือมอยูก่บัขำที่ 3 / ขำที่ 2 จะเช่ือมอยูก่บัขำที่ 4 

 
  หรือพูดง่ำยๆคือ เมื่อเรำยงัไม่ไดก้ดปุ่ ม ขำ ที่ 1 จะเช่ือมอยูก่บัขำที่ 2 และ ขำที่ 3 จะเช่ือมอยูก่บัขำที่ 4 
แต่เมื่อเรำกดปุ่ มแลว้ จะเกิดกำรสลบัคู่ของขำ เพือ่เปลี่ยนแปลงเส้นทำงกำรจ่ำยกระแสไฟฟ้ำในวงจรนัน่เอง 
เรำสำมำรถใชห้ลกักำรน้ีมำควบคุมกำรเปิด และ ปิด ของวงจรอิเล็กทรอนิกส์ไดง่้ำยๆ 
ตัวต้านทาน (resistor) 

 



ตัวต้านทาน (resistor) คืออะไร 

• ตัวต้ำนทำนท ำหน้ำที่ “ควบคุมปริมาณกระแสไฟฟ้าและแรงดันระหว่างสองจุดในวงจร” 
• และยงัใช้งำนอื่น ๆ ได้อีก เช่น เปลี่ยนพลังงำนไฟฟ้ำเป็นพลังงำนควำมร้อน ตรวจวดัอุณหภูมิ

สวิตช์เปิดปิดด้วยแสง 

ตัวต้านทางมีกี่แบบ 
ตัวต้ำนทำนแบ่งตำมกำรใช้งำนได้ 3 แบบ 

1. ตัวต้ำนทำนชนิดค่ำคงตัว 
2. ตัวต้ำนทำนปรับค่ำได้ 
3. ตัวต้ำนทำนปรับค่ำตำมสภำพแวดล้อม 

ในบทเรียนน้ีจะท ำควำมรู้จักกับ ตัวต้านทานชนิดค่าคงตัว (fixed resistor) มีค่ำควำมต้ำนทำนคงที่ มี
ให้เลือกหลำยวสัดุและก ำลังวตัต์ โดยขนำดตัวต้ำนทำนจะยึดค่ำก ำลังไฟฟ้ำสูงสุดที่ต้ำนได้เป็น เกณฑ์ มี
ตั้งแต่ 0.25-100 วัตต์ โดยใช้รหัสแถบสีเป็นตัวบอกค่ำ 
 

“ตัวต้านทานชนิดค่าคงตัว แบ่งตามชนิดวัสดุเป็น 5 แบบ” 
 

• แบบคำร์บอนผสม 
• แบบฟิล์มโลหะออกไซด์ 
• แบบฟิล์มคำร์บอน 
• แบบลวดพนั 
• แบบฟิล์มโลหะ 

 
สัญลักษณ์ 

 

 

 

 



ตัวอย่างการอ่านค่าตัวต้านทาน 

จำกภำพ ตัวต้ำนทำนมีค่ำควำมตำ้นทำนเท่ำใด 

 

จำกกำรอ่ำนค่ำแถบสีของตัวต้ำนทำน จะได้ว่ำ  
ส้ม ส้ม น ้ ำตำล ทอง = 10 × 102 Ω ±5% 
= 1.0 kΩ ± 50 Ω 
= 0.95 kΩ – 1.05 kΩ 
จะได้ว่ำ ตัวต้ำนทำนในภำพมีค่ำควำมตำ้นทำนอยู่ในช่วง 0.95 กิโลโอห์ม ถึง 1.05 กิโลโอห์ม 

จำกภำพ ตัวต้ำนทำนมีค่ำควำมตำ้นทำนเท่ำใด 

 

จำกกำรอ่ำนค่ำแถบสีของตัวต้ำนทำน จะได้ว่ำ  
น ้ ำตำล แดง แดง ส้ม ส้ม = 122 ×  103 Ω ± 3% 
= 122 kΩ ± 3.66 kΩ 
= 118.34 kΩ – 125.66 kΩ 
จะได้ว่ำ ตัวต้ำนทำนในภำพมีค่ำควำมตำ้นทำนอยู่ในช่วง 118.34 กิโลโอห์ม ถึง 125.66 กิโลโอห์ม 

กำรอ่ำนค่ำควำมต้ำนทำนจำกแถบสีบนตัวต้ำนทำนชนิดค่ำคงตัว ท ำได้โดยอ่ำนจำกแถบสีที่
ระบุบนตัวต้ำนทำน ซ่ึงสำมำรถเทียบกับตำรำงแสดงค่ำของแถบสีบนตัวต้ำนทำน โดยทั่วไปแถบสีบน
ตัวต้ำนทำนจะมี 4 แถบ โดยแต่ละแถบสีมีควำมหมำย ดังน้ี 

 



 

ตารางค่าของแถบสีบนตัวต้านทาน 

 

 

 

การต่อปุ่ มเข้ากับเบรดบอร์ด 

อุปกรณ์ที่ใช้ 

1. ใชปุ้่ ม 4 ปุ่ ม 

2. เบรดบอร์ด 
3. สำยแพตวัผู ้– เมีย  

 

 



การต่อวงจร 

1. น ำปุ่ มเสียบเขำ้กบัเบรดบอร์ด 

 

2. น ำสำยแพเสียบที่บอร์ด Arduino ต่อเขำ้เบรดบอร์ด 

Arduino      เบรดบอร์ด 

V5  =>  + 

GND  =>  - 

 

 

 

V5 

GND 



3. กรณีที่เบรดบอร์ดมีกำรแบ่งคร่ึง เรำตอ้งจัม๊ไฟกบักรำวด ์ให้ถึงกนั  

 
 

4. ใชต้วัตำ้นทำน 4.7 โอม 4 ตวั มำงอขำเป็นตวัยู 

 
 

 

 
 



5. น ำตวัตำ้นทำนมำเสียบช่องตรงกบัขำของปุ่ ม อกีฝ่ังให้ไปเสียบที่ขั้วบวกบนเบรดบอร์ดตำมภำพ  

 
 

เสียบตวัตำ้นทำนให้ครบทั้ง 4 ปุ่ ม 

 

น ำสำยไฟให้เสียบที่ขำของปุ่ ม และสำยไฟอกีฝ่ังให้เสียบที่ขั้วลบ เสียบให้ครบทั้ง 4 ปุ่ ม 



 

6. เตรียมสำยไฟ ผู-้เมีย 4 เส้น เพ่ือเสียบกบัขำที่ต่อกบัตวัตำ้นทำน และอกีฝ่ังไปยงับอร์ด Arduino  
 

สำยไฟที่ต่อจำกปุ่ มที่ 1   เสียบที่บอร์ดช่องสัญญำณที่ S2 

สำยไฟที่ต่อจำกปุ่ มที่ 2   เสียบที่บอร์ดช่องสัญญำณที่ S3 
สำยไฟที่ต่อจำกปุ่ มที่ 3   เสียบที่บอร์ดช่องสัญญำณที่ S4 

สำยไฟที่ต่อจำกปุ่ มที่ 4   เสียบที่บอร์ดช่องสัญญำณที่ S5 
 

 



 
 

 
 

S2 S3 S4 S5 



เร่ิมต้นเขียนค าส่ังให้ปุ่ ม 

ปุ่ มที่ 1 ใช้เลือกเมนูที่ 1 

ปุ่ มที่ 2 ใช้เลือกเมนูที่ 2 

ปุ่ มที่ 3 ให้เป็นปุ่ ม OK (ตกลง) 

ปุ่ มที่ 4 ให้เป็นปุ่ ม Cancel (ยกเลิก) 

ก าหนดตัวแปรของปุ่ ม 

 

ประกาศการรับค่าของตัวแปร 

 

 

 



สร้ำงฟังก์ชนั Select Menu ทดสอบกำรรับค่ำของปุ่ ม 

 

เขียนค ำส่ังต่อในส่วนของ Setup ก ำหนดค่ำ ให้แสดงผลออกทำง monitor ก่อน 

 

และไปเปิดใชง้ำนฟังก์ชนั select_menu ที่เรำคอมเมน้ไว ้

 

จำกนั้นท ำกำร upload ค ำส่ังลงบอร์ด 

 

 



ที่โปรแกรม Arduino IDE คลิกที่ serial monitor 

 

เลือกเป็น 9600 ตำมที่เรำเขียนค ำส่ังไว ้

 

ค ำส่ังในกำรทดสอบปุ่ มกดให้แสดงผลออกทำง Monitor 

 

ทดสอบการกดปุ่ ม 

             กดปุ่ มที่ 1  ผลที่ได ้   กดปุ่ มที่ 2  ผลที่ได ้

    

กดปุ่ มที่ 3  ผลที่ได ้   กดปุ่ มที่ 4  ผลที่ได ้

   


